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Gjuhét programore (PL)

Me PL shkruhen aplikacionet e ndryshme pér
Komp.

Algoritmet - Strukturat e shkruara me PL

PL mund té jené té niveleve té ndryshme. .
GJUHET E LARTA PEOGRAMORE

LLPL - GJUHA E MAKINES. Kjo éshté gjuha e
vetme té cilén e “kupton” CPU. KOMPAJLERI

Pérdoré kombinimet e shumta té 0 dhe 1,
véshtiré té kuptueshme nga njeriu

ASEMBLERI

v

ASEMBLERI — gjuhé e nivelit té dyté, pérdoré

shkurtesa té koduara té cilat shpejt pérkthehen MACHINE CODE
né gjuhén e makinés.

Shkurtesat e koduara, njeriu i kupton mé lehté

(Asembleri)

MIKROPROCESORI

Gjuhét e larta programore — ngjajné me té

folurit e gjuhés angleze (Basic, Pascal, Fortran,
PL/1, C, C++, Visual Basic, Java)

Gjuhét pér baza té shenimeve dhe pér
internet (SQL, HTML)



Programet kompjuterike - (angl. Software)

Kompjuteri pa program éshté njé pajisje e pavleré.

Programi gé eksekutohet, na mundéson gé me kompjuter
té kryejmé puné té ndryshme,;

Mbéshtetja programore e kompjuterit - bashkésia e
programeve té cilét mund té eksekutohen né kompjuteré.

Programet té cilat jané té ruajtura né HD dhe gé jané té
gatshme pér veprim, themi gé jané té instaluara.

Pjesa programore e kompjuterit (programet e instaluara)
zakonisht ka njé vleré dhe kosto mé té larté se pjesét
hardverike té tij.



Urdhéresat programore (engl. Command)

Programeri (urdhédhénési) me forma té shkruara (urdhéresa) e
detyron kompjuterin gé té kryen veprimet e déshiruara.

Né aspektin hardverik, urdhéresa éshté kombinim i tensioneve
elektrike gé kur té shkaktohen né pinat e mikroprocesorit, shkakton
Kryerjen e veprimeve té kérkuara.

Urdhéresat mund té shkruhen né forma té ndryshme:

* Forma binare 11010101

« Forma heksadecimale B5

 Forma mnemonike Sum A,B

* Gjuhésore Write(‘Bravo!’);

Urdhéresat né formé binare jané té nivelit té ulté dhe | kupton CPU;

Urdhéresat gjuhésore jané té nivelit té larté dhe i kupton njeriu;



Programi

* Programi éshté bashkési e urdhéresave té cilat jané té radhitura dhe me
eksekutimin e té cilave, realizohet né kompjuter njé veprim i déshiruar.

 Njeriu i cili e shkruan programin quhet programer

» Ecuria e shkruarjes sé njé programi kopjuterik, quhet programim.

« Mjeti me té cilin shérbehet programeri pér té shkruar njé program
kompjuterik, quhet gjuha programore

* Ményra e shfrytézimit té urdhéresave si dhe renditja e tyre éshté e definuar
me rregullat e “forta” té gjuhés programore. Kéto rregulla quhen SINTAKSA e
gjuhés.

Shembull:

e Fortran print*,’libri’, ose write(*,’(“libri”)")
» Basic PRINT “libri”

e Pascal Write(“libri”);

e C printf(“libri”);

Gabimet sintaksore zakonisht i zbulon programi kompajler ose interpreter



Gjuhét e ulta programore

Gjuha e makinés:

Gjuha kompjuterike e eméruar gjuha e makinés (angl. Machine language
ose machine code) éshté paragitja binare, té cilén e kupton kompjuteri.

Té gjitha format tjera té programeve té shkruara, duhet té pérkthehen né
machine code, para se té eksekutohen nga ana e CPU.

Shembull i njé sekuence programore té shprehur me Machine code:

100000000101110000000010000000001010010011101010100
100000001100111110110000101001011111010010100101101
100000101000000001000000001010010011101011010000000
101111011000010100101111110100101001011010000000010
111000000001000000000101001001110101010010000000110
011111011000010100101111101001010010110110000010100

A ka mundési njeriu ta “lexon” kété seri té instrukcioneve?:
Pse mikroprocesori mund ti “lexon” dhe ti kupton kéto sekuenca?
A ka ndérmjetsues né komunikimin njeri — CPU me machine code?



Gjuha asembler

Asembleri konsiderohet gjuhé e ulté programore, por e nivelit mé té larté se
gjuha Machine Code.

Shemull i urdhéresave té shkruara né asembler (mbledh numrat 2 dhe 3) :

Ld [x], 2 %r0 I Mbushe 2 nga adresa x, vendose ne regjistrin O.
Add 3, %r0 | Shtoje 3 né regjistrin O

st %r0, [ans] I Vendose rez né regjistrin 0, ne emrin
“ans” (answer)

halt | stop the cpux:

Né kuadér té ASEMBLERIT duhet patjetér té jet edhe njé program i cili |
pérkthen urdhéresat e asemblerit njé nga njé né formén binare (machine code)



Gjuhét e larta programore

Gjuhét e larta programore - GjLP (angl.HLL) jané té gjitha ato gjuhé
urdhéresat e té cilave nuk mund té pérkthehen drejtpérdrejté né
urdhéresa binare té Machine Code.

Gjuhét e larta programore jané té kuptueshme pér njeriun, por té
pakuptueshme pér CPU.

Secila urdhéresé e GjLP pérkthehet né disa urdhéresa té Machine Code.
Shembull i proramit né GjLP:
main(void){

float sipérfaqgja, rrezja;

printf(\n Sa éshté rrezja?: “); scanf(“%f”,&rrezja);

Sipérfaqgja = rrezja*rrezja*3.14;

printf(“sipérfagja e rrethit éshté: %f”, sipérfagja);

}
Té gjitha gjuhét, pérve¢ Machine Code, quhen GJUHE SIMBOLIKE.



Vecorité e gjuhéve programore

GjLP né krahasim me Machine Code:

Pérparésité:

 Programi mund té shkruhet lehté
 Programet e shkruara jané té kuptueshme
* Programet e shkruara mund té barten;

Manqgésité:

» Eksekutimi mé i ngadalshém,;
* Nevoja pér tu pérkthyer né kodin e kuptueshém nga ana e CPU,;

 Pamundésia e kontrollit té drejtpérdrejté té€ komponentave té
kompjuterit;

Gjuhét e larta programore sot kryesisht jané né pérdorim.



Gjeneratat e gjuhéve programore

Nuk ka ndonjé rregull e forté e rradhitjes sé gjuhéve sipas gjeneatave,
Sot zakonisht pérdoret né boté kjo rradhitje:

* Gjenerata e paré (angl. First Generation languages): gjuha e
makinés (Machine Code);

* Gjenerata e dyté (angl. Second generation Languages) asemblerét;

* Gjenerata e treté (angl Third generation languages) — gjuhét e
pérgjitheshme kompjuterike — BASIC, FORTRAN, ALGOL, COBOL,
PASCAL, C, C++, ADA, LOGO, PL/1;

* Gjenerata e katért (angl. Fourth generation languages) — gjuhét
programore té specializuara — dBase, dBaselV, SQL, PostScript, etj.

» Gjenerata e pesté (angl fifth generation languages) — gjuhét
simuluese (SIMAN, SimScript, VisSim) dhe gjuhét e internetit (Java,
HTML);




Pérkthyesit

Jané dy lloje té programeve pérkthyes té gjuhéve programore:

1. INTERPRETERET jané programe té cilat, secilén urdhéresé té
programit burimor (Source code) e shnédrron né formé binare
(machine code ose Object Code); Ky pérkthim realizohet né
momentin kur programi burimor ekzekutohet;

2. KOMPAJLERET e pérkthejné kodin burimor né Object code,
kurse nga ky, formojné njé formé té vecanté — exe Code apo
formén ekzekutive té programit. Pérkthimi béhet vetém njéheré,
kurse mé voné punohet vetém me .exe cod-in.



Vetité e pérkthyeséve

INTERPRETERI:

Pérparésité: Pérkthehen urdhéresat njé nga njé sipas rradhés sé
ekzekutimit.

Kjo mundéson zbulimin e gabimeve sintaksore dhe pérmirsimi i tyre
mund té béhet né ményré interaktive. Gabimet vérehen gjaté secilit
ekzekutim dhe programi mund té ekzekutohet menjéheré pas
pPérmirsimeve.

Mangésité: Puna mé e ngadalté se te kompajleri. Shfrytézuesit duhet ti
jepet kodi burimor;

Me interpreter punojné: Lotusi, dBase, GWBasic,
KOMPAJLERI:

Pérparésité: Punojné shpejté, Kodi burimor i mbrojtur

Mangésité: Kodi burimor dhe ai eksekutiv té ndaré.

Me kompajler punojné: C, C++, TurboPascal, Clipper, Ada, Logo.



GJP té pérgjithéshme

Gjuha BASIC (Beginner’'s All-purpose Symbolic Instruction Code) —
G.Kameny — 1962. ishte gjuha e paré pér kompjuter. Disa varianta: True
Basic, MS Quick BASIC, MS Visual BASIC, TurboBasic, GW Basic

Pérkrahésit kryesor: Bill Gates;

Gjuha programore C (pasardhés i gjuhéve CPL, BCPL, B) — Dennis Ritchie
— 1972. Né fillim ka punuar nén SO UNIX.

Gjuha éshté e komplikuar dhe me mundési té médha, e pérdorin ekspertét
gé shkruajné aplikacione. Disa varianta: MS C, Borland TurboC, Watcom C
dhe familja e C++ (gjuha me orijentim kah objektet)

Gjuha programore COBOL (Common Business Oriented Langauage) —
njé nga gjuhét e para programore pér banka, llogaritje té€ pagave, pér
rezultate afariste, etj.

Gjuha programore FORTRAN (Formula translation) — John Bacus 1958. |
orijentuar kah shkencat aplikative dhe natyrore — hulumtimeve shkencore,
kur ka shumé llogaritje. Disa varianta: Fortran I, Fortran IV, Fortran 77,
Fortran 90, MS Fortran, Microway Fortran.




GjP té pérgjithéshme

Gjuha programore LOGO: Saymour Papert - 1968. Gjuhé pér fémij dhe
fillestaré. Gjuha e paré gé mundésoi vizatimin e lehté me kompjuter pa
programime té komplikuara. Mbéshtetet né gjuhén LISP.

Gjuha programore PASCAL (Niklaus Wirth — 1971). Gjuha e paré me
struktura programore, ¢ka lehtéson programimin dhe mirémbajtjen e tij. Qéllimi
| autorit ka gené gé té mésohet programimi i strukturuar. E pérdorin shumé
carget akademike. Mundésité: ndérmjet Basic dhe C.

Variantat: Turbo Pascal, Borland Pascal, MetaWare Pascal, IBM Pascal,
Object Pascal, USCD Pascal.

Gjuha programore Visual Basic (VB) — MS (1991). Gjuha e paré programore
gé pérdoré objektet e gatshme, mbéshtetur né GUI teknologjiné:

Gjuha programore Delphi — Borland (1995), ka marré té mirat dhe ka larguar
anét e dobéta té VB. Kompajleri shumé i shpejté. Pérkrahé Klient — Server
teknologjing, bazat e shenimeve, mjedisin e integruar pér zhvillim, etj.

Gjuhét tjera: Visual C++ (MS), PowerBilder (PowerSoft), SQLWindows
(Gupta), Power Objects (Oracle).




GJP me OOP dhe té pavarur nga SO

Gjuha programore Simula 67 e para e shtron idené e OOP;

Gjuha programore C++ (Rick Mascitti 1980) éshté gjuhé e forté me OOP dhe
ka rrjedhé nga gjuha C. Ka aplikim té gjeré dhe mundési té médha.

Gjuha programore Object Pascal paraget variantine e Pascalit me OOP

Gjuha programore SmallTalk (Adela Goldberg 1980) ka gené gjuha e paré gé
pérdoré obj. Pér heré té paré shfrytézon dritaret (window), minokun dhe
komunikon me sistemin operativ gjaté programimit.

Gjuha programore HTML (HyperText Marcup Language — T.Berners Lee -
1989), éshté gjuhé gé i dedikohet paragitjes sé hipertekst dokumenteve,
pavarésisht nga SO. Hiperteksti mundéson lidhjen dhe kalimin nga njéri tekst né
tjetrin (Interneti dhe linkat).

Gjuha programore VRLM (Virtual Reality Modeling Language) — 1994 né
konferencén e paré WWW. Gjuha VRLM éshté njé zgjerim i HTML, pér té
paragité realitetin virtual né monitor.

Gjuha programore JAVA (James Goslink — 1995) éshté gjuhé e forté OOP gé
mund té quhet edhe gjuha e internetit.




Gjuha programore Java

Mund té pérdoret pavarésisht nga I-neti.

Kompajleri: pérkthen programin burimor Java né JavaByteCode i cili nuk
mvaret nga lloji i kompjuterit dhe nga SO.

Né kompjuterin ku ekzekutohet Java programi, duhet té jet i instaluar edhe
kompajleri.

Programet té shkruar né Java mund té barten, pérkthehen shpejté dhe
mund té pérmirésohen. Pérkthimi éshté né dy shkallé;

Pérdorimi: Interneti (Java Applet program) por edhe jasht tij.

Gjuha JavaScript — njé variant ndérmjet HTML dhe Java.
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